Pedagogs: Maija Laurina-Rimicane

Mactbu priekSmets: Vizuala maksla (+ Literatiira, Datorika)

Klase: 8. klase

Sasniedzamais rezultats: Rada macibu videomaterialu ar ieklautu animaciju par kadu no latviesu

godiem: krustabas vai vedibas.

Stundas dala

Skolotaja darbiba

Skoléna darbiba

1) Veido diskusiju par to, kas
mums palidz macities un kada
informacija ir prata paliekosa?

2) Aicina apliukot dazadus
animacijas un vertet tas pec

1) Diskutg par par dazadam metodém,
ka vieglak atcer&ties informaciju un
ka tas palidz macibas, dazadas
dzives situacijas.

2) Véro dazadas animacijas un verte
tas, atbildot uz jautajumiem. (Skatit
pielikuma 1. uzdevums).

Paraleli Literatiira tiek iepaziti

planam, piedava kriterijus
animacijas verteésanai.

3) Praktiska darba procesa pieskata,
palidz, piedava, iesaka
risindjums, virza uz darba plana
sekmigu 1stenoSanu. Paslave to,
kas izdevies un piedava iespejas
uzlabot sniegumu.

Aktualizacija atbilstosiem kritérijiem. latviesu godi un grupas veidots
3) Aicina skatities un analizet scendrijs animdcijai ar nosaukumu
dazadas animacijas tehnikas, “Vedibas” vai “Krustabas .
grupi izvélaties piemérotako 3) Véro, piefiksé animaciju veidus un
savas idejas pausanai. (skafit tehniskos panémienus. Grupa verte,
pielikuma 2. uzdevums) vienojas, kur§ animacijas veids butu
piemérotakais idejas realizacijai.
(Pamata ta ir Stop motion jeb
Stopkadra animacija).
1) Iepazistina skolénus ar darba 1) Grupa plano veicamo darbu secibu,
plana puktiem, parruna veicamos pienakumu sadalijumu un
darbus animacijas veidosana, nepiecieSamos materialus, resursus
sniedz vadlinijas, ieteikumus animacijas veidoSanai. Paraléli
darba planosanai. ledot izdales datorika giist prieksstatu par
materialu. (skatit pielikuma 3., tehnologiju iespéjam video
4.uzdevums). montésand un pecapstrade.
Apjegsana 2) Atbilstosi izstradatajam darba 2) Parruna, iesaka labojumus, akcepte

animacijas verteésanas kritérijus.

3) Atbilstosi izstradatajam darba
planam, ieverojot skolotajas
ieteikumus (skatit pielikuma 4.
uzdevums) zimg, veido t€lus un
fonus atbilstosi scenarijam. Veido
un fotografe kadrus “Stopmotion
Studio” lietotng;
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4) Vairakkart atgadina darba
iesnieg$anas terminu, lai darbi
netikti iesniegti novéloti.

5) Aicina izvertet savu animaciju
pec izvirzitajiem kriterijiem,
pirms to iesniedz.

4) Meklg risinajumus animacijas/video
pecapstrade (titru pievienosana,
skanu efekti, miizika)

5) Parskata darba planu un vértéSanas
kriterijus. Grupa Izverte paveikto un
spriez, ka padarit sniegumu vél
labaku, vestijumu saprotamaku,
uzskatamaku.

6) Veic video montazu un p&capstradi,
atbilstosi datorika izvirzitajiem
nosacijumiem.

Refleksija,
nostiprinaSana

1) Veido darbu skates stundu, lai
noskatitos visas animacijas.
Aicina skolénus skatities un
individuali vertet klases biedru
animacijas, aizpildot darba lapu
ar kriteriju tabulu (skatit
pielikuma)

2) Sniedz AS par katru darbu,
akcent€ atsaucu lietoSanu,
autortiesibu un intelektuala
Ipasuma nozimi.

1) Gatavas animacijas iesniedz
Vizualas makslas, Literatiiras un
Datorikas skolotajiem (visértak ir
Ms Teams, jo vienu uzdevumu redz
visi skolotaji).

2) Skatas un verte savu, ka ari citu
klases biedru animacijas, aizpildot
tabulu darba lapa.

3) Sniedz AS, daloties pardomas par to,
kas bija, nebija interesanti, ko
labprat darttu citadi.

KAS MAN
PALIDZ
MACITIES?

PIELIKUMI

KADA
INFORMACIJA

IR ATMINA
PALIEKOSAKA?
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Sasniedzamie rezultati:

Skaidro animacijas Izvérté dazadu

veidoSanai macibu tematu
nepiecieSamos nozimibu un
procesus un prasmes. aktualitati.

Raksturo, kada
animacija palidz
efektivi macities;

Prot izvéléties
atbilstosus materialus Patstavigi lieto Nosauc galvenos

un tehniskos g digitalas tehnologijas v autortiesibu

panémienus animacijas radisanai. principus.

animacijas radisanai.

1. Uzdevums. VEéro macibu animacijas un konstaté

1. Vai ir formuléts batisks, izaicino$s jautajums(lai ir saprotams
kada jéga macities)?
2. Vai pasniegta informacija ir preciza, saprotama?

3. Vai ir radita pievilciga forma (lai ir interesanti, jautri
skatities)?

SECINI:Ko animacija var paradit labak neka video siZeta vai
prezentacija?
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https://rb.gy/xqnz0z
2. https://www.youtube.com/watch?v=Heo7tyupmyO

3. https://www.youtube.com/watch?v=g96z1P3z5yU&Iist=PLJicmE8fK
OEhVaOWT8BnaTjdsuQrk2Jro

https://www.youtube.com/watch?v=BiSYoegb VY
5. https://www.youtube.com/watch?v=yulLPKdDQel4

2. uzdevums. Animacijas tehnikas

Véro un pieraksti animacijas veidus, tehnisko panémienus!
Vérojot video, padoma, ka tu ar So panémienu varétu izteikt savu véstijumu.

1. ZIméta animacija: katrs kadrs ir atsevisks zZiméjums.

https://www.filmas.lv/movie/3973/#

2. Stopkadra (stop-motion) animacija. Kadra kompozicija tiek veidota, fotograféjot fiziskus
objektus: lelles, plastilina figarinas vai divdimensionalus, no kartona izgrieztus apveidus.

https://www.youtube.com/watch?v=XkJ8hWTreCE
https://www.youtube.com/watch?v=8uOcBIlJIQco

https://www.youtube.com/watch?v=rTYAZulxGsg

https://www.youtube.com/watch?v= -9mOgEXVIc4

© Valsts izglitibas satura centrs | ESF projekts Nr. 8.3.1.1/16/1/002 Kompeten&u pieeja macibu satura



3. Datoranimacija. Kadrs tiek ziméts un kustibas veidotas datorprogramma.
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3. uzdevums. Darbibas planoSana

* lepazisties ar animacijas radiSanai nepiecieSamajam darbibam

[ Animacija )

* Ideja: ko ir svarigi pateikt.

* Scenarijs: laiks, vieta, personazi, darbibas, notikumu seciba, runati un
rak- stiti teksti.

* Vizualais téls: objekti, fons, apgaismojums ziméjot, veidojot kolazu vai
plastilina figuras.

» Animésana: kadra kompozicijas izveide un fikséSana fotografijas.

* Montaza: kadru savietosana filma.

* Filmas apskanosSana: muzika, runats teksts, skanu efektu radiSana un
ierakstisana.

 Titru izveide.

* Vienojieties ar grupas biedu, kurs ko daris un kads bus laika planojums, kuras
darbibas var veikt paraléli, kuras — vienu péc otras.

* Pierakstiet planu un katra pienakumus.
* Grupa parrunajiet, kadi materiali un programmatura ir nepiecieSami katrai
darbibai, kuri no tiem ir pieejami, kuri — jasagada.
* Pieméri animacijas veidoSanas programmam:
— https://www.animaker.com/

—www.gifmaker.me

— WWW.picasion.com

—www.makeagif.com

—www.imgflip.com
— WWW.memecenter.com

—www.ezgif.com
—www.fluxtime.com

— http://www.aniboom.com

— http://www.benettonplay.com

— www.photosynth.com
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https://www.animaker.com/
http://www.gifmaker.me/
http://www.picasion.com/
http://www.makeagif.com/
http://www.imgflip.com/
http://www.memecenter.com/
http://www.ezgif.com/
http://www.fluxtime.com/
http://www.aniboom.com/
http://www.benettonplay.com/
http://www.photosynth.com/

Vizuala maksla. 8.5. Animacija. Ka veidot macibu materialu animacijas tehnika?

4. uzdevums. Animacijas veidoSana

* Scenarija rakstiSana. Vienojieties par norises vietu, daltbniekiem vai objektiem, to
kustibu — parvietoSanos, sastapsanos, darbibu secibu — ievads, galvena darbiba,
kulminacija, nobeigums.

* Tehnikas izvéle. leskaties macibu lidzeklr (prezentacija). Tur atradisi dazadu ani-
macijas veidu raksturojumu un saites uz dazadiem macibu animacijas video).
Vienojieties, kada tehnika bls jusu animacija — zimésiet ar roku vai datora vai
veidosiet stopkadra animaciju (plastilins, kolaza), kads bis fons — ziméta pamatne
vai 3D.

* Vizualais téls. Vienojieties, kads bus animacijas vizualais téls: krasu salikums —
melnbalts, krasains, kontrastains u. c.; formas — kompaktas, noapalotas, miligas,
rotaligas, geometriskas, vienkarsotas u. c.; ka kustigie téli izcelsies uz fona; vai
pievienosiet shémas, bultas, norades, tekstu. Radiet animacijas télus un fonus
izve- |étaja tehnika.

* Animésana un montaza. Kadru zimésana, izkartoSana, fotografésana,
savietoSana datorprogramma atkariba no izvéléta animacijas veida (12-24 kadri
sekunde).

» Apskanosana. lerunajiet tekstus, ja nepiecieSams, piemekléjiet muziku un
skanu efektus un pievienojiet to animacijai atbilstosa vieta.

* Titri. Uzrakstiet un pievienojiet animacijas nosaukumu, autorus, atsauces un
citu nepiecieSamo informaciju.

* Izpildiet visas autortiesibu normas:

(e« Autortiesibas — tiesibu normu kopums, kas regule attiecibas starp )
zinatnes, makslas, literatlras vai cita veida intelektuala darba autoru un
citu personu vai organizaciju par darba radiSanu un izmantosanu.

« Autortiesibas (Copyright) ir Starptautiskaja Zenévas autortiesibu
konvencija (Universal Copyright Convention — UCC) 1952. gada noteikts
autora tiesis- kais stavoklis, kas nosaka seviskas tiesibas publicet,
reproducét un izplatit literaturu, muzikalu, makslas u. tml. darbu.

* Kopejot kadu attélu vai tekstu, ir janorada autora vards, uzvards, avots,
no kura ieglta informacija: gramata (izdoSanas gads, izdevéjs) vai
timekla vietne (autors, ievietoSanas datums, skatijuma datums un
saite/URL).
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Kriteriju lapa

Vizuala maksla. 8.5. Animacija. Ka veidot macibu materialu animacijas tehnika

Animacija
- VEL PUNKTI
KRITERIJS - -
IZCILI LABI JAPIESTRA | (MAKS.)
DA
Raksturoju kvalitativu macibu animaciju 3
un iemacijos atskirt tehnikas (pieraksti).
lzvirziju mérkus, planoju darbibas, 3
sekoju planam, izvértéju nepiecieSamas
prasmes un resursus (darba plans)
Veidoju animaciju:
e Atbilstosi témai Litratlras stundas 3
izveidoju scenariju;
e Tair saprotama, saistosa.
Ir izpilditi visi darba plana posmi:
v' AniméSana 3
v" Montaza 3
v ApskanoSana 3
v’ Titru izveide 3
levéroju autortiesibas un veidoju 3
atsauces.
Sadarbojos ar klasesbiedru animacijas 3
plano$ana, veido$ana un prezentéSana.
Izvértéju raditas animacijas nozimibu 3
kada macibu jautajuma izskaidroSana.
Esmu gandarits/-a par sava radosa darba
rezultatu.
Kopa: 30p
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%WBauskas Valsts gimnazija 2022

Véro klases biedru animacijas un aizpildi tabulu, katru kritériju novértéjot ar punktiem:

Animacijas autors

Animacijas
nosaukums, siZets
atbilst témai
“godi”

1-3

Téli un fons ir
izveidoti rupigi,
atbilstosi
izvélétajam
tekstam. (1-3p)

Veéstijums ir

skaidri saprotams
— teksts pasniegts
vizuali vai audiali

ierunats. (1-3p)

$i animacija ir
pamacosa, to
varétu izmantot
ka macibu
materialu.(1-3p)

Animacija
ievietotas
atsauces, ta
noforméta,
ievérojot
autortiesibu
principus.(1-3p)
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